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Ramella apre con la gigantessa

Martedi verra proiettato il cortometraggio “Trieste sogna”

Una bambina in braccio al
nonno sul porticciolo di Bar-
cola, la quiete e insieme l'ecci-
tazione della piccola, un rac-
conto che comincia: cosa suc-
cede quando la citta si addor-
menta? Porta il titolo evocati-
vo di “Trieste sogna” il corto
d'animazione il cui trailer sa-
ra presentato nella serata di
martedlcome evento speciale
di Cortinametraggio. Ne ve-
dremo pochi frammenti, trat-
tandosi di un work in pro-
gress con relativo crowdfun-
ding pronto a partire. E lo stes-
so regista Carmelo Settembri-
no, autore insieme a Cristina
Milovan di un noto spot per
I'Ente Turismo Fvg dove le sta-
tue prendevano vita, a raccon-
tare com'e iniziata l'avventu-
ra.

«Come accade per tante si-
tuazioni belle e inaspettate —
spiega - tutto & nato casual-
mente. L'origine della storia
prende il via da delle tavole
che dovevano trovare spazio
sul “Piccolo” firmate dall'illu-
stratrice Paola Ramella. Per
I'occasione aveva ideato la fi-
gura di Tergestea, una gigan-
tessa che ogni notte emerge
dalle acque del nostro golfo e

vaga in una citta solitaria e mi-

steriosa. Dalle cinque tavole
pubblicate sulle 12 complessi-
ve, il progetto cartaceo si & pe-
r0 fermato. Ma Paola non vo-
leva lasciare in sospeso la sua
storia e me I'ha raccontata: in
pochi minuti mi ha letteral-
mente stregato».

Il soggetto immagina che
dai flutti del mare di fronte a
Piazza Unita emerga questa
enorme creatura che, pre-
mendo la bitta sulla punta del
Molo Audace, inneschi una
serie di eventi magici, facen-
do animare le statue, popola-
re il Parco di Miramare di di-
nosauri, con un susseguirsi di

altrieventi favolosi.

«La storia mi ha catturato —
racconta il regista— e il tradur-
lain animazione & stata il pas-
so, anzi il linguaggio, pit1 natu-
rale. Ne sta venendo fuori il la-
to pil1 suggestivo e onirico, an-
che perché abbiamo cercato
dicostruire leinquadraturain
base alle sensazioni che ci su-
scitavano. Il mare, ad esem-
pio, e realizzato come fosse
unastoffa, conferendogli quel
tipo di movimento. L'anima-
zione e fatta come una volta,
conalmeno 16 frame al secon-
do».

Il progetto include Guendal
(sceneggiatura), Denis Rapi-
sarda (animatore), Francesco
Morosini (suono), Marco Pod-
da (compositore), le voci di
Adriano Giraldi e Fabiana Bi-
sulli. Il team ha scelto di ap-
poggiarsi al crowdfunding,
che partira nella seconda me-
ta di aprile, per il desiderio di
far partecipare la citta al pro-
getto: si potra seguire dal sito
https://infotriestesogna.wix-
site.com/triestesogna2017.
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La disegnatrice Paola Ramella ha creatoil personaggio di Tergestea
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